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parte onde a mãe e o filho são separados {k0} uma montanha vermelha, num nível bastante cedo
no jogo que  você tem de voltar para ela... Eu estava completando um projeto sonoro com música
por isso dentro do hospital ao  lado da minha mamãe quando dormia. recuperando-se das
cirurgias cardíacas abertas.”
Todd Baker faz uma pausa por um segundo. Ele está  lembrando o processo de desenvolvimento
do Monument Valley 2 {k0} 2024, que é indie puzzler, a tão esperada continuação da  história dos
jogos móveis com maior sucesso na geometria móvel e mais experimental; tem muito menos
experiência no seu trabalho:  enquanto os primeiros títulos são ilusões ópticas ou objetos
impossíveis (a sequência vai para as torres inspirada nas MC EScher)  além das suas torrerias
inspiradora-inspiradas pelas inspirações “spireis” [oucism].
No seu coração está uma mãe e filha, sem palavras tecendo dentro  ou fora dos caminhos um do
outro desesperadamente tentando ficar juntos enquanto o mundo se sustenta {k0} seus ombros
inútiles  faz tudo para dividi-los. É sobre legado femininos com relacionamentos; Para Todd havia
paralelo entre ficção a realidade: "O fato  deste jogo ser apenas pai/mãe é que no fim daquele
ano eu estava fazendo esse game... perdi muito {k0} pognana".  
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