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Resumo:

esportiva online : Faca parte da jornada vitoriosa em jandlglass.org! Registre-se hoje e
ganhe um bdnus especial paraimpulsionar sua sorte!

No cinema, estreou o primeiro longa-metragem brasileiro de animacao, "Os Trapalhdes e os
Trapalhdes Trapalhdes, Os Trapalhdes Malice e Aninha", no ano de 1969, sendo feito um filme
para a televisado produzido pela extinta TVE-RJ.

Neste mesmo ano, surgiu o curta metragem "Os Trés Cantos Trapalhdes e Aninha", sobre uma
familia dos Trapalhfes e esportiva online turma.

"Os Trapalhdes e os Trapalhdes Malice e Aninha" foi um sucesso de critica, chegando a 12
vitérias entre as 13 criticas do pais.A

partir de 1969, iniciou-se a divulgacéo do curta-metragem infantil "Os Trapalhdes e os
Trapalhdes Malice e Aninha", langado somente em 1970 pela extinta TV Tupi, no pais.

O curta foi bem-sucedido e tornou-se muito popular no Brasil e no mundo.
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Artistas devem ver a evolucao datecnologia de IA como
uma oportunidade, ndo uma ameaca a criatividade, afirma
equipe por tras da nova exposicao tecnologica do Tate
Modern

A diretora de exposicdes e programas do museu, Catherine Wood, disse que a exposi¢cao
Electric Dreams mostra a relacao de décadas entre artistas e tecnologia, e o fato de que os dois
mundos provavelmente sempre estardo entrelacados.

A exposicao, que abre esportiva online 28 de novembro, contara com mais de 150 obras e
apresentara 70 artistas de diferentes partes do mundo.

Tecnologia como uma ferramenta e ndo uma ameaca

"Como museu, queriamos dizer que isso ndo € uma nova conversa", disse ela. "Nao é uma nova
ameaca existencial a criatividade. Os humanos e artistas tém se debatido com essas questdes
h& muito tempo, entdo queriamos dar a visdo geral das questdes sociais, existenciais e artisticas
esportiva online torno do uso da tecnologia para fazer arte.”

A exposicao contara com tecnologia que tem décadas e ao menos uma peca, a Light Room
(Jena) de Otto Piene, esportiva online que a luz é lancada esportiva online um quarto escuro
para criar "esculturas”, nunca foi vista na Gra-Bretanha antes.

Da década de 1950 a era pré-internet

A Electric Dreams comeca na década de 1950 e abrange a "era pré-internet”, embora Wood diga
gue os artistas estavam absorvidos por preocupa¢des contemporaneas sobre a tecnologia, como
seu uso e por quem.



Wood disse: "A arte nunca foi apenas sobre a artefatos ou fazer imagens imaginativas, todos os
artistas na exposicao estao se debatendo com esportiva online existéncia e a tecnologia é um
prolongamento ou uma ferramenta e como essas duas coisas se unem é o0 que a exposi¢cao se
concentra."

Obras de arte surpreendentemente contemporéaneas

A Electric Dreams apresenta obras de arte que soam surpreendentemente contemporaneas,
como as pinturas de Harold Cohen criadas por "maquinas de desenhar" usando a tecnologia
AARON, amplamente considerada a primeira tecnologia de IA para fazer arte.

Ha também pecas "imersivas” de artistas como o venezuelano Carlos Cruz-Diez e o duo aleméao
Monika Fleischmann e Wolfgang Strauss que foram precursores precoces dos shows Lightroom.

Wood disse que esses artistas pioneiros eram vistos como um capricho que nao duraria, mas ela
diz que eles estavam na vanguarda do que era possivel e ainda sao relevantes.

"Desde a perspectiva atual, ele era um verdadeiro pioneiro e visionario", disse Wood sobre o
artista que representou a Gra-Bretanha no Bienal de Veneza de 1966.

A nova geracéo e a arte digital

"A nova geracgao nao vai crescer com tinta esportiva online tela, eles estéo totalmente
envolvidos no ambiente digital e olhando para tras para essas pessoas que estavam se
debatendo com isso quando era muito rastico."

Outros artistas tém um ar contemporaneo, ndo porgue da obra esportiva online si, mas porque
da abordagem. Wood cita o exemplo de Atsuko Tanaka, cujo Electric Dress de 1956 € uma das
pecas mais antigas na Electric Dreams e mostra como 0s artistas japoneses estavam dispostos a
correr riscos e pioneirar novos estilos.

"Foi parcialmente a tecnologia no Japao, mas também a atitude”, disse Wood. "O grupo Gutai, do
gual ela fazia parte, estava fazendo o processo de fazer arte um espetéculo teatral e tornando-o
visivel de maneiras que se sentem completamente naturalmente na nossa era de compartilhar
tudo nas midias sociais."

Wood disse que um dos maiores desafios esportiva online montar a Electric Dreams foi fazer a
tecnologia antiga funcionar. Ela disse que a equipe de midia do Tate teve que tentar fazer
funcionar o hardware, além de maquinas de desenho como as de Cohen.

"Eles precisam de muita coercdo”, disse ela. "E frequentemente uma questéo de preservar o
objeto a custa de esportiva online capacidade de atuar? Necessitamos que essas coisas
estejam realmente funcionando e atuando. Queremos que sejam interativos."

A IA e a arte; uma discussao controversa

A discusséo sobre a inteligéncia artificial e a arte é controversa. Houveram varios processos
movidos esportiva online classe nos EUA, com artistas entrando com acéo contra empresas de
IA que alegam que seu trabalho foi usado, muitas vezes sem permissao.

Este ano, Ai Weiwei disse ao Guardian que a arte que poderia ser facilmente replicada pela
inteligéncia artificial era "sem sentido". Quando perguntado se isso se aplicava a grandes mestres
com um estilo definido, como o cubismo, Ai disse: "Estou certo de que, se Picasso ou Matisse
ainda estivessem vivos, eles renunciariam a seu emprego. Seria simplesmente impossivel para
eles pensar da mesma forma."

Relatorio Sensacional sobre a Suposta seita de TikTok de
TM:



A histéria dos 7M, uma suposta seita de dancarinos de TikTok esportiva online Los Angeles, é
um relato que mistura o espetaculo da midia social e a ambicao de jovens talentosos. O diretor
Derek Doneen explora essa histdria, inicialmente, através das irméas Wilking, duas jovens de
Detroit que sonhavam esportiva online se tornarem dancarinas profissionais. As irmas
construiram uma grande base de seguidores no TikTok, mas o preco a ser pago parece ser alto.

O Culto 7M:

O pastor Robert Shinn, lider da Igreja Shekinah e fundador da suposta empresa de gestéao de
talentos 7M, parece ter encontrado uma oportunidade nessa mistura de ambicéo, pobreza
relativa e falta de conhecimento de negdcios ou desejo dos jovens dancarinos. Muitos dancarinos
se tornaram afiliados a 7M, permitindo que Shinn gerenciasse suas marcas e patrocinios, além de
fornecer-lhes moradia e um ambiente confortavel para criar conteddo. No entanto, isso vem a
custa do compromisso dos dancarinos esportiva online se juntar a igreja e se submeter a
autoridade de Shinn, o que leva a formacéo de uma relacédo de estilo culto.

As Vitimas do Culto:

As consequéncias dessa relacdo sdo demonstradas pelo impacto na vida das pessoas
envolvidas. As irmas Wilking foram separadas, com Miranda, agora chamada de Miranda Derrick,
casada com outro membro da 7M, James "BDash" Derrick, e cortando quase todo contato com
esportiva online familia. A familia Wilking acusa a igreja de lavagem cerebral e manipulacéo,
enquanto Miranda nega essas alegacodes esportiva online {sp}s postados esportiva online
suas redes sociais.

A Realidade ou a Midia Social:

Este relato é um reflexo da dificuldade esportiva online distinguir entre espetaculo e realidade
na era da midia social. A historia € mais impactante quando mostra os efeitos do culto nas
pessoas que deixaram a igreja e nas familias de quem ainda esta envolvido. O pastor Shinn fala
sobre a fama que a igreja alcangara, mas, paradoxalmente, € o préprio documentario que torna
iSSO possivel, ao expor 0s aspectos mais sombrios da 7M.
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