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 Vai além e CRIE SEU PRÓPRIO JOGO! 
Como eu faço para criar meu próprio jogo?  -
Jogos Online: Uma Maneira Divertida de
Aumentar sua Renda
 
Autor: jandlglass.org Palavras-chave:  Vai além e CRIE SEU PRÓPRIO JOGO!  Como eu
faço para criar meu próprio jogo?   
Título: Como criar jogos de videogame do zero: dicas e ferramentas para você começar agora!
Palavras-chave: criar jogos, desenvolvimento de jogos, game engine, plataforma de
programação visual, jogos 2D, jogos 3D.
Texto: Você sempre sonhou em  Vai além e CRIE SEU PRÓPRIO JOGO!  Como eu faço para
criar meu próprio jogo?  criar um jogo de videogame? Agora é a sua  Vai além e CRIE SEU
PRÓPRIO JOGO!  Como eu faço para criar meu próprio jogo?  chance! Nesse artigo, vamos
apresentar as principais dicas e ferramentas para você começar a criar jogos do zero. Desde
plataformas de programação visual até game engines profissionais, vamos explorar as opções
mais populares para desenvolver jogos 2D e 3D.
Seção 1: O que é necessário para criar um jogo?

Uma ideia clara sobre o tipo de jogo você quer criar
Um planejamento detalhado do jogo (enredo, personagens, níveis)
A escolha da plataforma ou game engine certa para desenvolver o jogo

Seção 2: As principais linguagens de programação para jogos
Scratch: uma plataforma de programação visual para jogos 2D
Construct: uma plataforma no-code para jogos 2D
Unity: uma plataforma profissional para jogos 2D e 3D
Game Maker: uma plataforma profissional para jogos 2D
GDevelop: uma plataforma no-code para jogos 2D

Seção 3: Fundamentos tericos para desenvolver jogos
Cincia da computação
Matemática
Algoritmos
Programação

Conclusão: Agora que você sabe como começar a criar jogos de videogame do zero, é hora de
começar! Lembrando de que os passos para criar um jogo são: idealização, documentação da
ideia, desenvolvimento do jogo, testes e publicação do jogo.
Chamada à ação: Não perca mais tempo, comece agora a aprender como criar jogos de
videogame do zero!   
 
Partilha de casos
 
Para começar a criar seu próprio jogo, siga estes passos:

Desenvolva uma ideia e esboce o design visual do game (game art) e da experiência do
usuário.
Defina o cenário e o enredo do jogo.
Escolha a linguagem de programação adequada para desenvolver seus jogos, como C#,
Python, Java, ou uma ferramenta visual como GameMaker Studio ou Construct 4.
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Familiarize-se com as principais linguagens e plataformas utilizadas no desenvolvimento de
games, incluindo Unity, Unreal Engine e Godot.
Faça um protótipo do seu jogo para validar a ideia e receber feedback dos usuários.
Desenvolva o game engine (mecanismo de jogo), que irá fornecer os componentes
necessários para criar, executar e gerenciar seus jogos.
Implemente as mecânicas de jogabilidade e as interações do usuário em  Vai além e CRIE
SEU PRÓPRIO JOGO!  Como eu faço para criar meu próprio jogo?  seu game engine.
Teste o seu jogo e corrija quaisquer problemas encontrados durante a fase de testes.
Publicie o seu jogo para que outras pessoas possam jogá-lo e comentarem sobre sua  Vai
além e CRIE SEU PRÓPRIO JOGO!  Como eu faço para criar meu próprio jogo? 
experiência.

Continue desenvolvendo atualizações e expansões para manter seus jogadores
interessados no longo prazo.  

 
Expanda pontos de conhecimento
 

  

comentário do comentarista
 
Como administrador deste site dedicado ao desenvolvimento e compartilhamento de informações
sobre jogos eletrônicos, gostei muito desse artigo. Inicialmente, o texto é bastante claro e direto
ao ponto, destacando as fases necessárias para iniciar em  Vai além e CRIE SEU PRÓPRIO
JOGO!  Como eu faço para criar meu próprio jogo?  um projeto de jogo. No entanto, eu acredito

Qual são as etapas para criar jogos do zero?
O ciclo de criação de jogos é composto pelas seguintes etapas: idealização, documentação da
ideia (game design document), desenvolvimento do jogo, testes e publicação do jogo. Ter uma
ideia de como ser o jogo é o primeiro passo do processo de desenvolvimento.
Fonte: EBAC
Quais são as ferramentas para criar jogos?

Scratch: Plataforma de Programação Visual (Jogos 2D)●

Construct: Plataforma No-Code (Jogos 2D)●

Unity: Plataforma Profissional (Jogos 2D e 3D)●

Game Maker: Plataforma Profissional (Jogos 2D)●

GDevelop: Plataforma No-Code (Jogos 2D)●

Fonte: The Future School 4.0
O que um desenvolvedor de jogos precisa estudar?
Uma graduação na área da tecnologia oferece uma base sólida de conhecimentos teóricos sobre
ciência da computação, matemática, algoritmos e programação. Esses conhecimentos são
necessários para que um desenvolvedor de jogos possa criar jogos eficientes, escaláveis e
confiáveis.
Fonte: UniSantaCruz
Por que é importante aprender linguagens de programação para desenvolver jogos?
As linguagens de programação são muito importantes para o desenvolvimento de jogos. Portanto,
é necessário aprender a programar em  Vai além e CRIE SEU PRÓPRIO JOGO!  Como eu faço
para criar meu próprio jogo?  um curso de programação de sistemas. Um dos principais recursos
utilizados atualmente por desenvolvedores de jogos é o game engine (mecanismo de jogo).
Fonte: Superprof

EBAC
thefutureschool.com.br
UniSantaCruz
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que algumas partes do conteúdo poderiam ser mais detalhadas:
O artigo menciona "plataformas de programação visual" e "game engines", mas não explora
as características específicas ou os benefícios dessas ferramentas, o que é uma lacuna
significativa para quem está começando na área. Seria interessante expandir essa seção
com exemplos mais concretos de como cada plataforma/engine pode contribuir no processo
criativo e técnico do desenvolvimento de jogos 2D ou 3D.
Além disso, o artigo menciona linguagens específicas que são úteis para iniciantes (Scratch,
Construct, Unity, etc.). Entretanto, ele poderia aprofundar na explicação de cada uma delas
e do que torna cada plataforma mais adequada para diferentes tipos de projetos.
Um desejo pessoal também é a inclusão de recursos ou ferramentas adicionais que
poderiam auxiliar um desenvolvedor iniciante, como cursos online gratuitos sobre
programação básica, comunidades de apoio e tutoriais práticos para aprender mais sobre
cada plataforma e linguagem.

Avaliando o artigo completo, eu atribuí uma pontuação de 8/10 pela relevância do conteúdo
apresentado, mas também considero a necessidade de detalhes adicionais para garantir que
iniciantes na área tenham todas as informações precisas e úteis.
 
Sumário do Artigo:
 

O artigo oferece um roteiro básico sobre como começar o desenvolvimento de jogos,
destacando a importância inicial das ideias conceituais, planejamento detalhado e escolha da
plataforma adequada.
Aborda as principais linguagens de programação para jogos e ferramentas que auxiliam na
criação, mas poderia beneficiar com mais informações sobre o uso prático dessas
plataformas.
Em suma, apresenta uma visão geral e motivacional, perguntando ao leitor: "Não tem tempo
para aprender? Comece já! "
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