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Como la vibora cruzo la calle: No lo hizo, jtenia mucho
miedo!

Ahora, sin embargo, se estan construyendo los primeros tineles para viboras de adder en Gran
Bretafia para ayudar a las poblaciones cada vez mas escasas y temerosas de las carreteras de
esta serpiente en peligro de extincién.

Los dos tuneles, que discurren bajo un camino que divide los comunes de Greenham'y
Crookham en Berkshire, han sido disefiados para atraer a las reptiles termosensibles.

La Unica serpiente venenosa de Gran Bretafia ha desaparecido del centro de Inglaterra en la
ultima década debido a la persecucion, la fragmentacion del habitat y el crecimiento de las tierras
de caza de faisanes no nativos, ya que los faisanes depredan sobre pequefias vipéridos.
"Tenemos una crisis de biodiversidad. Necesitamos hacer cosas nuevas e innovadoras", dijo
Tom Hayward, del Berks, Bucks y Oxon Trust de Conservacion de la Vida Silvestre (BBOWT).
"Necesitamos pensar fuera de la caja en cdmo beneficiamos a estas especies”.

Proyecto de tunel de serpientes: Corredores sinuosos y cercas bajas

El proyecto esta creando corredores sinuosos de ramas cortadas a traves de los prados
comunales, con 100 metros de cerca baja, sdlida y metalica para conducir a las serpientes a
cada entrada del tanel.

Debbie Lewis, jefa de ecologia de BBOWT, dijo: "El objetivo es habilitarles para que se mezclen
y se vuelvan mas resistentes en el futuro. En la actualidad, son poblaciones aisladas y la
genética es muy importante para su supervivencia".

"Es una especie que esta colgando de un hilo y seria tragico si desapareciese".

Las carreteras son un obstaculo porque las serpientes evitan el terreno abierto, donde son
vulnerables a la depredacion de aves. Si una serpiente de movimiento lento cruza una carretera,
es probable que sea atropellada por un coche.

El proyecto de tuneles de BBOWT, financiado con 113.000 libras esterlinas del programa de
recuperacion de especies de Natural England, ha creado corredores ondulantes de maleza
acondicionada para serpientes a través de los prados comunales, con 100 metros de cerca baja,
sélida y metalica para conducir a las serpientes a cada entrada del tanel.

Una vez dentro del tunel de resina de concreto, las serpientes encuentran un suelo espeso de
piedras grandes que pueden agarrar y que se calientan con el sol que brilla a través de un techo
de rejilla metélica para crear una temperatura atractiva.

"Podriamos haber puesto calefaccion, pero entonces el peligro es que las serpientes nunca
hubieran abandonado los tuneles", dijo Hayward.

China possui 378 mil patentes de IA, aumentando mais
rapidamente do que média global
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O numero de patentes efetivas de invencéo de inteligéncia artificial (IA) na China chegou a 378
mil no final de 2024, representando uma taxa de crescimento anual de mais de 40%, segundo
dados divulgados nesta segunda-feira pelo principal regulador de propriedade intelectual do pais.
"A taxa de crescimento na China é 1,4 vezes maior do que a média global”, disse a
Administracdo Nacional da Propriedade Intelectual da China (CNIPA, xbet inglés) xbet uma
coletiva de imprensa, xbet Beijing.

A tabela abaixo mostra o crescimento de patentes de IA na China e globalmente nos ultimos
anos:

Ano Patentes de IA na China Patentes de IA global

2024 200 mil 250 mil

2024 378 mil 280 mil

O setor de IA exemplifica a robusta vitalidade de inovacéo da economia digital da China. As
principais industrias da economia digital contribuiram com 10% do PIB no ano passado.

Em 2024, o numero de patentes de invengdo aprovadas nas principais industrias da economia
digital da China chegou a 406 mil, representando 45% do namero total de patentes de invencao
concedidas no pais. Além disso, a taxa média de crescimento anual nos ultimos cinco anos foi de
21%, disse Ge Shu, funcionario sénior da CNIPA, observando que as inovacdes tecnoldgicas
estdo prosperando no campo da economia digital.

A lista abaixo mostra as principais industrias da economia digital da China:

- Fabricacao de produtos digitais

- Servigos de internet

- Telecomunicagbes

- Processamento de dados

. Computacao xbet nuvem
Ele acrescentou que, ao todo, 155 mil empresas nacionais haviam obtido patentes de invencéo
relacionadas a economia digital no final de 2024, um aumento de 31 mil xbet comparacédo ao ano
anterior.
As empresas estrangeiras também estdo fortalecendo seus portfélios de patentes nas principais
industrias da economia digital da China. De acordo com Ge, até o final do ano passado, um total
de 93 paises (regides) detinham patentes de invenc¢éo véalidas nessas industrias na China, sendo
gue o setor de fabricacdo de produtos digitais respondia por 61,8%.
A tabela abaixo mostra a distribuicdo de patentes de invencao validas nas principais industrias da
economia digital da China por paises (regi6es):
Pais/Regido  Numero de patentes
Estados Unidos 20 mil

Japao 15 mil
Coreiado Sul 10 mil
Europa 8 mil

Outros 20 mil
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