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Qual programa para criar jogos?
Você está procurando um programa para criar jogos? Se sim, você veio ao lugar certo! Neste 
artigo vamos explorar alguns dos melhores programas de criação e desenvolvimento do jogo.
1. Unidade
Unity é um dos motores de jogo  mais populares disponíveis hoje. Ele suporta o desenvolvimento
2D e 3d do game, além disso oferece uma ampla gama das  características que incluem física
gráficos animação áudio também tem grande comunidade desenvolvedora para ajudar você a
criar seu próprio videogame
Prós:
E-mail:  **
Suporte multiplataformas
Grande comunidade e loja de ativos.
capacidades físicas e gráfica.;
Contras:
E-mail: **
Curva de aprendizagem Steep
Caro para a versão completa.
2. motor real  não
Unreal Engine é outro poderoso motor de jogo que suporta o desenvolvimento 3D do game. É
conhecido por suas capacidades  gráfica, e alto desempenho; sendo amplamente utilizado na
indústria AAO dos jogos displaystyle BCaeOrb>"; OUndial Motor também oferece um sistema 
visual para scripting (script), tornando mais fácil a criação dessesgamem pelos não
programadores da empresa:
Prós:
E-mail: **
Recursos gráficos de alto desempenho
Sistema  de script visual
Contras:
E-mail: **
Curva de aprendizagem Steep
Caro para a versão completa.
3. Godot
Godot é um motor de jogo open-source que suporta  desenvolvimento 2D e 3d. É conhecido por 
mini jogos facilidade do uso, tornando uma ótima opção para iniciantes ou desenvolvedores
experientes  igualmente!



1.
2.
3.
4.

Prós:
E-mail: **
Livre e livre de código aberto.
Fácil de usar.
Suporte multiplataformas
Contras:
E-mail: **
Recursos gráficos limitados em mini jogos comparação com Unity e Unreal  Engine.
4. Construir 3
Construct 3 é um motor de jogo baseado em mini jogos HTML5 que permite criar jogos 2D sem
qualquer  codificação. Ele foi projetado para iniciantes e não programadores, tornando-se uma
ótima opção pra quem precisar fazer games com linguagens  complexas da programação do
aprendizado
Prós:
E-mail: **
Não é necessário codificação
Fácil de usar.
Suporte multiplataformas
Contras:
E-mail: **
Recursos gráficos limitados
Controle limitado sobre a mecânica do  jogo.
5. Criador RPG
RPG Maker é um motor de jogo popular para a criação 2D jogos em mini jogos formato spg.
Oferece  uma interface amigável e ampla gama, incluindo gráficos (gráfico)), som(sono ) ou
mecânica do game - o criador também tem  grande comunidade com vasta loja online!
Prós:
E-mail: **
Fácil de usar.
Grande comunidade e loja de ativos.
Suporte multiplataformas
Contras:
E-mail: **
Jogos de RPG 2D limitados  a jogos
Recursos gráficos limitados
Conclusão
Escolher o motor de jogo certo para seu projeto pode ser uma tarefa assustadora, mas com esta 
lista você deve ter um bom ponto inicial. Cada mecanismo tem seus prós e contraes? é
importante escolher aquele que  melhor se adapte às suas necessidades ou objetivos! Se for
iniciante(A)ou desenvolvedor experiente há aí algum engine do game disponível  pra VocêS  
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