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Em 2024, quando a pandemia Covid-19 atingiu, Crista Castro e Bryan Singh foram movidos para
pensar sobre o que eles realmente queriam de suas vidas. Um diretor animagao respectivamente
um programador o casal tinha trabalhado virtual betano desenhos animados outras pessoas'e
jogos eletrénicos nos grandes estudios por anos mas ambos tinham ambi¢cdes amamentadas
fazer algo proprio deles mesmos Eles haviam colaborado com projetos fim-de semana aqui ou ali
Mas sentiu Game se quisessem mesmo criar uma equipe juntos

Eles se deram dois anos. No final, virtual betano 2024 eles fizeram algo: um jogo curto
chamado Fear the Spotlight (Fedo o holofote), uma aventura dos 90s inspirada no terror que
parece com a perda do classico PlayStation e € como filmes fantasmas adolescentes perdidos;
langcaram-no na Steam para receber muito positivo das poucas pessoas quem jogou — mas nao
sabiam comercializar isso... E ele me deixou sem muita sorte.”

Sim, sim.

Clare Beams segue essa pergunta até seus fins mais escuro neste chiller de sonho, que carrega
ecos shivery of tudo desde

O bebé de Rosemary
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