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Resumo:

7games aplicativo de baixar outro aplicativo : Bem-vindo a jandlglass.org - O seu destino
para apostas de alto nivel! Inscreva-se agora e ganhe um bdnus luxuoso para comecar a
ganhar!

O programa de afiliados 7Games oferece a vocé a chance de ganhar dinheiro extra através de
indicacdes, além de permitir-lhe fazer parte da experiéncia como sdcio. Com o crescimento
potencial ilimitado, vale a pena se juntar a esse time de milionarios, onde podemos encontrar
milhdes de jackpots esperando pela sua chegada. Para se tornar um sdcio, é simples - vocé
precisa criar uma conta no site, ativar a promogéao e fazer um depdsito para receber um boénus.

O programa de afiliados oferece varios beneficios ao seu participantes, incluindo um bénus de
depdsito e a oportunidade de obter uma comissao sobre cada usuario efetivado e uma
participacdo nos lucros gerados por seus afiliados. Quanto mais vocé indicar, maior sera o seu
retorno. Além disso, existem diferentes opc¢des de planos de socio, como 0 SOCIO 7G PRATA,
onde vocé pode ganhar 5% sobre as perdas e ganhos de seus afiliados, ou 0 SOCIO 7G OURO,
onde vocé participa em 10% sobre as perdas e os ganhos de seus afiliados.

Entéo, aproveite essa oportunidade Unica e torne-se um sécio hoje mesmo. N&o espere mais e
cadastre-se ja para comecar a aproveitar os beneficios adicionais oferecidos pelo programa de
afiliados 7Games. Recomende seus amigos e aproveite mais bénus. Mas cuidado com a aposta
maxima de R$50,00 para slots e R$12,50 for betting games. Recomendamos a leitura cuidadosa
das regras do programa e o cumprimento dos termos e condicdes.

conteudo:
Gosto de Cerveja Artesanal: Uma Historia Pessoal

No final dos anos 70, enquanto estava na universidade Cardiff, eu descobri 0 gosto por cerveja
artesanal. A Unica bebida alcodlica disponivel no sindicato dos estudantes era cerveja sem gosto
e fervente. Eu procurava uma bebida de melhor qualidade pubs locais e rapidamente me
apaixonei pelo sabor profundo de todos os estilos de cervejas de barril. Eu gosto do fato de as
cervejas de barril continuarem a fermentar no barril antes de serem servidas, o que as cervejas
garrafa ndo fazem. Isso condiciona a cerveja e melhora o sabor.

De volta a Sheffield depois da universidade, comecei a participar de festivais de cerveja. Em
1985, estava registrando as cervejas que bebia marcando-as programas de festivais. Nos
primeiros anos, eu estava indo a trés ou quatro festivais por ano. Em seguida, alguém que
conhecia me introduziu neste hobby, chamado de "marcar cervejas" ou "rachar" - marcar
cervejas que vocé bebe de uma lista.

O maior numero de festivais que eu fiz um Unico ano foi 109 - isso foi 2004. Festivais geralmente
duram dois ou trés dias, e eu poderia experimentar qualquer coisa de uma mao cheia a 16 ou 17
meias pintas. Também marco todas as cervejas de barril que tomo quando vou ao pub. Nao
classifico as cervejas - apenas anoto o nome, data, local, preco, cervejaria e porcentagem de
alcool.

Hoje dia, eu bebo muito menos. Vocé tem que ser consciente de beber demais e saber quando
parar. Ndo é sobre embriagar-se, € sobre marcar cerveja. Eu faco uma média de menos de
guatro pintas por dia, e as cervejas de barril geralmente tém uma porcentagem de alcool menor,
sobre 3,5% a 5%. Eu uma vez tentei um que era 23%. Era tdo forte que esqueci de marca-lo meu
caderno.



Geralmente escrevo tudo, e agora tenho cerca de 250 cadernos cheios. Decidi ha alguns anos
nao me dar ao trabalho de digitalizar tudo - levaria muito tempo.

Eu tenho um paladar amplo. Eu prefiro cervejas mais maltadas do que aquelas que sdo muito
amargas ou agudas, mas néo realmente importa. Se for uma cerveja nova, eu vou bebé-la. Tenho
uns dois favoritos de todos os tempos: Brains Dark de Cardiff, e Wadworth 6X.

Minha 50.0002 cerveja foi uma micropub de Sheffield. As cervejarias locais fizeram uma cerveja
comemorativa para mim quando eu atingi esse namero.

Recentemente, percebi que o alcance e os sabores introduzidos pelo boom da cerveja artesanal

Resumen y traduccidn al portugués de Brasil del articulo

El articulo original discute o estado atual da industria de jogos 2024, apontando como a industria
cresceu temporariamente durante a pandemia, mas agora estd passando por uma sobrecorre¢ao.
Estudios e corporagcbes que expandiram rapidamente estdo demitindo funcionarios e fechando
estudios. No entanto, o artigo também destaca que estamos vivendo um periodo brilhante para
jogos independentes, com muitos sucessos entre 0s jogos independentes mais vendidos no
Steam 2024. O artigo conclui que, apesar da situagao dificil no topo da industria, a criatividade
esta florescendo outros lugares, especialmente entre os desenvolvedores independentes.

Traducao

O estado atual da industria de jogos 2024

Em 2024, falamos muito sobre o declinio do setor de jogos: apdés um influxo de caixa durante a
pandemia, quando as pessoas procuravam formas seguras de se distrair e socializar interiores e
o crescimento da industria de jogos foi temporariamente supercarregado, este ano foi uma
correcao exagerada. Estudios e corporacdes que expandiram muito rapidamente, fizeram muitas
contratag6es e aquisi¢des, estdo demitindo funcionérios e fechando estudios. Desenvolvedores
procurando empregos estdo encontrando menos oportunidades. E 0s jogos cujo
desenvolvimento foi interrompido pela pandemia estéo levando mais tempo para chegar ao
mundo, resultando uma lista comparativamente escassa de titulos este ano comparacédo com o
furor 2024.

Vocé pode ver o Festival de Verado de Jogos — o0 evento menor Los Angeles que de fato substituiu
a E3 — como uma reflexdo dessa diminuicdo. O que costumava ser um enorme, visualmente
impactante e caro show de trés dias vastos pavilhdes do Centro de Convencdes de Los Angeles
agora € um pequeno aglomerado de prédios a alguns quarteirdes da Rua dos Sem-Teto. As
pomposas conferéncias de imprensa agora sao transmissées ao vivo de 90 minutos que vocé
pode assistir no seu computador portatil.

Eu achei dificil ndo me sentir um pouco abatido meu primeiro dia Los Angeles na semana
passada; eu senti que os melhores dias da industria de jogos poderiam estar bem no passado.

Mas talvez haja outra maneira de vé-lo. Em Los Angeles no final de semana passado, o0
apresentador Geoff Keighley abriu o showcase do Festival de Verdo de Jogos com uma imagem
mostrando os jogos mais vendidos do Steam 2024 — e a maioria deles sé&o jogos independentes
(ou "independentes de espirito"). Entre eles estdo Palworld, o sucesso de Pokémon com armas
de janeiro; Helldivers 2, o jogo de tiro equipe da Sony que provavelmente nao tinha grandes
expectativas; Hades Il, o jogo de acdo de mitologia grega de arte-casa; Manor Lords, sobre dirigir
uma sociedade feudal; Balatro, o jogo de péquer surreal e onirico; e, ah, Supermercado
Simulator.

Esses sdo os jogos mais bem-sucedidos termos de unidades vendidas, mas criativamente, como
escrevi no més passado, também estamos um periodo brilhante para jogos independentes.



O final de bloco da industria de jogos esté baixa. Orgcamentos inflados e flops de alto perfil, como
Redfall da Microsoft e Suicide Squad da Warner, estdo resultando uma abordagem realmente
entediante, que parece que cada jogo precisa ser vinculado a um enorme franquia de longa data
ou um sink de atenc¢ao ao vivo projetado para extrair dinheiro dos jogadores por anos. As
apostas estao altas demais para qualquer tipo de risco.

Felizmente, havia centenas de jogos mais inovadores no fim de semana seus muitos showcases
de trailers e jogaveis no campus pequeno onde o Festival de Veréo de Jogos foi realizado este
ano. Eu joguei UFO 50, uma colecéo de 50 jogos diferentes e surpreendentemente abrangentes
envolvidos uma antologia alternativa da década de 1980; Tales of the Shire, um jogo sobre
cozinhar refeicdes para seus vizinhos hobbits; Fear the Spotlight, um jogo de terror dos anos 90;
Arranger, um jogo de RPG de puzzle surpreendentemente Unico que me lembrou do Crypt of the
NecroDancer; e While Waiting, um jogo de cartoon escuro e comico sobre desperdicio de tempo
e a essencialidade da futilidade da vida que se sente como uma tira cémica jogavel. Assistindo
ao show do Festival de Verdo de Jogos e a outras transmissdes de showcase ao longo do fim de
semana, eu vi centenas mais.

N&o estamos vendo muita inovacao dos maiores jogos da industria de jogos no momento. Mas,
como mostra essa lista dos 10 melhores jogos do Steam 2024, os proximos jogos de quebra
podem néo vir deles. Innersloth, criadores do megahit pandémico Among Us, anunciaram durante
o Festival de Verdo de Jogos que estavam configurando um novo fundo (amavelmente chamado
Outersloth) para desenvolvedores independentes com boas idéias. Enquanto isso, a Blumhouse
— a empresa de producéao de filmes de horror — esta entrando no mundo dos jogos com sua
prépria etiqueta de jogos de horror de baixo orgamento, comecando com uma lista inicial de seis.

Estou vendo sinais de regeneracgéao criativa nessa extremidade da escala, e isso me faz sentir
otimista.

Durante o auge do E3, um decénio ou mais atras, o evento representava uma industria de jogos
gue sempre parecia estar ascensdo. Todo mundo competia criativamente e tecnicamente para
ser o proximo grande negocio, superando uns aos outros com revelacdes espetaculares e
eventos chamativos. Era garrido e muitas vezes sem gosto, mas era excitante.

Nos dias atuais, a industria de jogos ja é o proximo grande negécio: € uma industria de
entretenimento madura que o ritmo do cambiante € mais lento e as maiores empresas e
empresas de jogos sao inimaginavelmente maiores do que antes. As empresas mais bem-
sucedidas jogos — EA, PlayStation, Nintendo, Epic Games com Fortnite, Riot com League of
Legends, 2K com Grand Theft Auto — ndo precisam gastar milhées um evento vistoso quando ja
tém milhdes de jogadores.

Ha menos competicdo, menos impulso de empresas de jogos e fabricantes de consoles para
provar a Si mesmos.

Mas também ha muito mais pessoas envolvidas do que antes: mais jogadores, mais jogos e mais
criadores de jogos todas as escalas, todo o mundo. Los Angeles junho ndo € o centro do
universo de jogos mais. A proxima grande coisa pode vir de qualquer lugar. E facil ver
estagnacéo, assimilacao e repeticdo se tudo o que vocé estiver olhando for o topo da industria de
jogos. Se quiser se sentir animado sobre o futuro, tudo o que vocé tem que fazer € olhar outro
lugar.

O que jogar

Star Wars: Hunters.cada de apostas

Enquanto vocé espera o épico jogo de mundo aberto de aventura de Ubisoft Star Wars Outlaws,
vocé deveria definitivamente conferir Star Wars: Hunters.

Recentemente lancado smartphones e Nintendo Switch, € um jogo de tiro equipe baseado arena,
no qual vocé pode participar como varias crencas do universo Star Wars, incluindo Jedi,
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cacadores de recompensas, Wookiees e Jawas — todos com suas proprias armas e habilidades,
claro. Hunters é apresentado maravilhosamente, com locais reconheciveis dos filmes e muitos
sons e musicas familiares. O veterano de jogos moveis Zynga garantiu que os intuitivos controles
fiqguem acessiveis para fas, independentemente de suas habilidades de tiro.

Disponivel em: Nintendo Switch, iPhone, Android
Tempo estimado de jogo: 20+ horas

O que ler

Nenhuma arma a vista ... Escritério de Correios Catto, um dos titulos acolhedores exibidos no
Wholesome Direct.cada de apostas

O que clicar

Bloco de Perguntas

Elden Ring ... nada de nado.cada de apostas
Esta semana, a pergunta vem de Oli Guy, metade do podcast Bonus Points, que perguntou:

"Quando se interage com agua que mata o jogador, que ponto ela deve o matar?
Instantaneamente? Quando cobrir a cabeca? Nao pode pisar nelas de jeito nenhum?"

Contida nesta pergunta aparentemente simples estd uma das mais importantes dicotomias no
processo de design de jogos modernos: um jogo de video game é uma experiéncia de imerséo de
role-playing que a autenticidade é primordial ou é uma maquina de jogar, como um tabuleiro de
Monopoly ou uma mesa de pinball, que o estado de falha (no caso, afogamento) deve ser o mais
breve possivel para que o jogador possa voltar a jogar.

Se a primeira for a mais importante, entdo temos muitos problemas — quando um jogador cai
agua, o jogo deveria fazer muitos céalculos sobre o peso deles, se eles tém a habilidade de nadar,
se ha correntes fortes e, seguida, calcular o resultado — neste caso, vocé teria uma animacéao
longa de afogamento, mas isso ficaria entediante depois um tempo. Isso € o problema com a
realidade. Olhe para a viagem rapida — ndo é realista que vocé possa se deslocar
instantaneamente de um ponto na mapa para outro, mas € conducente ao jogo agradavel.
Portanto, o que se faz?

Muitos jogos fornecem pistas visuais sobre a potencial periculosidade da agua: trechos rasos e
seguros podem ser de cor mais clara, por exemplo; na era 2D, a 4gua que poderia ser
atravessada geralmente era transparente, o que dizia ao jogador que fazia parte do espaco
exploravel (por exemplo, Sonic the Hedgehog), mas se fosse opaca (Aladdin), seria suco de
morte. Portanto, ndo pode haver regra definitiva, porque diferentes jogos tém diferentes
abordagens e prioridades de design.

Parece loucura que seus personagens Elden Ring ou Dragon's Dogma nao podem nadar e
morrerdo imediatamente se entrarem contato com a agua, enquanto Link pode explorar os
dominios aquaticos de Hyrule desde que tenha alguma resisténcia. Em um jogo de role-playing
realista, deveriamos ter a0 menos uma curta animacao auténtica de afogamento quando o
personagem do jogador € exposto a agua perigosa — isso forneceria uma licdo e uma punicao ao
jogador.

Mas um jogo online baseado time, deveria acabar o mais rapido possivel para que vocé possa
voltar ao jogo.

Se vocé achar que essa matéria € trivial, o site TVTropes tem um vasto wiki sobre quais jogos

permitem nadar e quais ndo permitem, enquanto o subreddit Elden Ring tem longas discussdes
sobre a letalidade de dominios aquaticos, onde um usuario afirma de forma despreocupada, "as
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aulas de natacado sao caras no Meio Entre". No geral, a maioria dos jogadores ndo parece se
importar se seu personagem esta sujeito a uma animac¢ao de afogamento grotesca ou morre no
momento que toca a superficie. S6 querem que as regras sejam claras e consistentemente
aplicadas.

Se vocé tiver uma pergunta para o Bloco de Perguntas — ou qualquer outra coisa a dizer sobre a
newsletter — responda ou envie um e-mail para pushingbuttonstheguardian.com
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