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Resumo:

eu quero girar aroleta : Inscreva-se em jandlglass.org para uma experiéncia de apostas
Unica! Ganhe um bdnus exclusivo e comece a ganhar agora!

Existem novas formas de tentar ganhar moderno na roleta, mas a melhor forma depende das
suas necessidades e do seu nivel da disciplina.

1. Aprenda um jégara

E-mail: **

Vocé pode aprender a jogar como regras do jogo e praticar muito para se rasgador um momento
experiente. Voce é assiste vides, ler livros and pratica jogando com amigos ou familiares!

E-mail: **

conteudo:
Reencontro con a Era de Mitos: Retold

Enquanto as pessoas normais estavam se entusiasmando com a reforma do Oasis, esta semana
eu fiquei completamente absorvido por outro retorno do passado: a Era de Mitos: Retold. Para
guem n&o passou a maior parte de 2002/3 jogando jogos no computador da familia enquanto
insistia para os pais que eles eram "educacionais”, a Era de Mitos foi um spinoff da série de
jogos de estratégia Age of Empires. Enquanto o Age of Empires Il me fez jogar as campanhas
historicamente vagas dos likes de William Wallace, Joan of Arc e Genghis Khan, a Era de Mitos
estava repleta de monstros gregos, nordicos e egipcios e historias. Agora esta de volta, com uma
histéria que ainda oferece diversdo mitolégica maxima e tantos cenarios de guerra miniaturizados
gue esqueci de tantos que me sinto como se estivesse desfrutando-os novamente.

Vocé ainda ordena seus homenszinhos no ecra, enviando-os para batalhar com outros
homenszinhos enquanto constréi cidades maiores e mais sofisticadas e envia vilarejos para
trabalhar campos, minas e florestas para obter recursos (que vocé pode usar para comprar
novos, melhores homenszinhos). Mas na Era de Mitos, vocé néo esta apenas jogando Deus -
vocé é um. Vocé pode intervir nos assuntos dos mortais com raios, auras de cura e tempestades
de meteoros. A medida que sua civilizagdo avanca, vocé escolhe deuses menores para
complementar suas habilidades e unidades. Vocé pode enviar uma hidra ou um colossus ou elite
Myrmidons para a batalha ao lado de seus arqueiros e cavalaria, e herdis como Jason e
Hippolyta podem se juntar a briga, causando danos extras aos monstros mitolégicos de seus
inimigos.

Quando tinha 14 anos, a Era de Mitos era absolutamente meu jogo. Eu era muito fa de minhas
civilizagGes antigas. Na época, acho que ainda queria ser um egiptdlogo e estava, tragicamente,
aprendendo latim. Eu me lembro de lutar bravamente sozinho meu heroico arco através da longa
e dificil campanha, na qual vocé guia o general atlante Arkantos através de todos o0s reinos
mitologicos. Vocé comeca com os Gregos, participando da queda de Troia, felizmente recriando
a parte do mito que Zeus desce raios do céu para inclinar a balanca (embora sob meu controle,
estivesse a favor do exército de Agamemnon). Mais tarde, vocé se junta aos Egipcios, antes de
terminar nos Norselands, via o submundo. Nada é desperdicado para nomear drop de um Deus,
herdi ou criatura que os nerds da mitologia vao desfrutar.

Jogar a Era de Mitos novamente foi uma viagem no tempo fascinante. Eu me lembro de ter
achado muito chato as vezes, e ainda é - fazer ~ "python

conter os individuos, edificios e herois no ecré cheio continua sendo um desafio. Mas estou
achando a campanha significativamente mais conquistavel esta segunda vez ao redor, talvez
gracas a variedade generosa de niveis de dificuldade. Joguei no Xbox, o que significou lutar com



controles de gamepad que se sentem profundamente nao naturais, vez de apontar e clicar, mas
a turma de desenvolvedores do Retold fez um bom trabalho adaptando um jogo finico algo que
se sente ... bem, ndo

moderno , mas muito jogavel. E o enredo ainda é tao divertido.

As vezes, acho que os estranhos quirks s&o parte do charme dos jogos antigos como este. Por
um lado, passei 20 minutos preso no submundo uma missao relativamente cedo porque néo
consegui figurar qual combinacao de botdes carregaria meus herdis no barco do Charon, o que é
tempo que eu gostaria de ter de volta. Por outro lado, enviar meu exército para a batalha e ir
embora por um segundo para reatribuir alguns vilarejos, sé para descobrir que metade do meu
exército tomou um caminho diferente e ficou presa no meio do caminho para seu destino,
transformou uma pilhagem rotineira uma missao de resgate valente que ganhei pela pele do cu.
Como muitos jogos desta época, ndo estou certo de que eu lembraria da Era de Mitos tdo
carinhosamente se néo tivesse sido, pelo menos, um pouco chato. Significava que eu tinha que
trabalhar um pouco mais para desfruta-lo.

Se vocé amava este jogo ha anos, ndo precisara de mais convencimento aqui. Mas se vocé é
novo nesta série de estratégia e apenas ama a configuragdo, sugeri que dé uma olhada.
Absolutamente n&o vou me envolver no multiplayer novamente, no entanto - ainda o
responsabilizo por quase me fazer falhar um de meus exames.

O que jogar

'Me levou de volta a ser um menino de 12 anos' ... Star Wars Outlaws

Falando de nostalgia, os nerds de sabor diferente provavelmente apreciardo o Star Wars
Outlaws, que sai esta semana. Ele coloca uma volta tao sincera no velho modelo de jogo de
mundo aberto da Ubisoft que nossa critica Keith Stuart ndo po6de deixar de gostar.

"Nao esperava me tornar emocionalmente superado durante uma missdo menor que envolvia
comprar pegas de reposi¢cdo de um grupo de Jawas", escreveu nossa resenha. "Me levou de volta
a ser um menino de 12 anos, assistindo Star Wars na nossa sala de estar, comendo um prato de
Monster Munch que minha mée me trouxe, repetindo as falas junto com Luke. H& muitos
momentos assim aventura espalhafatosa da Ubisoft, e eles salvam sua vida mais de uma
ocasido."

Disponivel em: PlayStation 5, Xbox Series X, PC
Tempo estimado de jogo: 40+ horas

O que ler

'‘Batalhas adrenalina-pumping' ... Monster Hunter Wilds

Eu falei com os criadores do Monster Hunter sobre o préximo jogo, Monster Hunter Wilds
(mostrado acima), que parece francamente incrivel. Ainda acho que esta série €
incomparavel quando se trata de batalhas adrenalina-pumping contra bestas crediveis e
perigosas. Em um momento encantador de fechamento de circulo, aprendi que o diretor do
jogo, Yuya Tokuda, comecou como fa: o Monster Hunter original o inspirou a entrar na
industria de jogos primeiro lugar.

O chefe do Amazon Games soltou uma grande gafe uma entrevista com a IGN, sugerindo
que a IA ndo ameaca 0s empregos na industria de jogos porque "ndo temos atuacao” - no
meio de uma greve da Sag-Aftra que os atores de jogos estao protestando sobre protecdes
contra a IA.

O jogo de poker diabdlico e trippy Balatro esté recebendo alguns convites tematicos este
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