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site bet7k fora do ar : jandlglass.org esta esperando por vocé, as surpresas sao infinitas!
Sao Paulo.- O ex-jogador de futebol, comentarista e apresentador José Ferreira Neto, o Craque
Neto, foi anunciado como embaixador da 8 casa de apostas Bet7k. O ancora do programa Os
Donos da Bola fez carreira em grandes clubes do futebol 8 brasileiro, com identificagdo maior
com o Corinthians. Neto vai participar de agdes de marketing da empresa.

Neto celebrou a nova parceria: 8 “E uma alegria muito grande anunciar essa parceria com a
Bet7K. Estou feliz em fazer parte deste time e 8 somar com a empresa. Sem davidas, serd uma
trajetoria de sucesso para os dois lados. Agradeco a confianga e peco 8 aos meus fas que se
cadastrem na plataforma e fagam suas apostas na Bet7k”, afirmou o apresentador.

“Temos grande satisfacdo em 8 fazer este anuncio e poder contar com o Neto, que é uma
importantissima figura no meio do futebol, tanto 8 quando atuava dentro de campo, quanto agora
como apresentador na TV. Estamos felizes por termos esse ‘baita capitdo’ em 8 nosso time”,
comentou o diretor de negécios da Bet7K, José Victor Valadares.

A Bet7k foi fundado em 2024 foi patrocinadora 8 de equipes esportivas, como o time feminino de
futsal Leoas da Serra, o Flamengo Beach Soccer e os clubes de 8 futebol do Mirassol, Bangu e
Athletic-MG. Atualmente é patrocinadora da Confederacéo Brasileira de Voleibol.

conteudo:

O garoto de trés anos, que ficou chateado com as chances para superar Serra Leoa e Forever
Young um dramatico poker 3 -acabamento no Churchill Downs inicio deste més. Agora é favorito
continuar a série vencedora do Pimlico Race Course Baltimore (Maryland).

Se Mystik Dan ganhar novamente no Preakness Stakes, ele estara disputa para se tornar apenas
0 140 cavalo da histéria a vencer uma Triplice Coroa — A Ultima etapa é as Belmont Stake.

A cobertura das Preakness Stakes deste ano comecara as 16h30 ET na NBC e Peacock.
Também estara disponivel no site da rede de TV americana, a partir do aplicativo ABC Sports
ndiasportugueses (NBCS)

Jogo chinés "Black Myth: Wukong" impulsiona turismo en
Shanxi, China

Por YangYang Zheng, Diario do Povo

El juego de un solo jugador AAA de China - "Black Myth: Wukong" se ha vuelto un éxito global
poco después de su lanzamiento mundial el 20 de agosto.

Una plataforma de juegos en linea global bien conocida vio el nimero de jugadores simultaneos
superar los 2,2 millones, colocando el juego en segundo lugar a nivel mundial en la plataforma.
Tal éxito marca la primera incursion de los desarrolladores de juegos chinos en un mercado
dominado durante mucho tiempo por empresas extranjeras de juegos.

Una adaptacion del antiguo clasico chino Viaje al Oeste, el juego reinventa la historia de Sun
Wukong, o Rey Macaco, uno de los personajes mas queridos del mundo literario.

Gracias a la sensacién de este videojuego, la provincia de Shanxi, en el norte de China, esta
asistiendo a un aumento notable en el nimero de turistas.

Como muchas escenas del juego se crean con base en lugares culturales e historicos de Shanxi,
temas relevantes sobre la provincia, como "turismo en Shanxi", han subido rapidamente a la lista
de temas mas buscados en internet en China.

Turismo cultural promovido en Shanxi


/article/poker-3-2024-11-29-id-39106.html

Aprovechando esta oportunidad para promover el turismo cultural, las cuentas oficiales del
Departamento de Cultura y Turismo de la Provincia de Shanxi en las redes sociales han lanzado
varios videos titulados "Siga Wukong por Shanxi", que han atraido gran atencion en linea.

Por ejemplo, el Templo Yuhuang en la ciudad de Jincheng, en Shanxi, ha recibido recientemente
a muchos visitantes que han venido especificamente para ver las esculturas coloridas y realistas
de la dinastia Yuan (1271-1368). Muchos de ellos han sido motivados por "Black Myth: Wukong"
a explorar los lugares en el mundo real de escenas iconicas del juego. Numerosos visitantes no
han podido dejar de exclamar de admiracion al ver estas hermosas obras de arte.

De hecho, la sinergia entre el mundo virtual de los videojuegos y el mundo real comenzo en
2024.

Colaboracién entre el Departamento de Culturay Turismo de Shanxiy el
desarrollador de juegos

Desde el lanzamiento del primer video promocional del juego, el Departamento de Cultura 'y
Turismo de la Provincia de Shanxi llegd a un acuerdo con el desarrollador, aprovechando las
hermosas escenas del juego para promover el turismo cultural de Shanxi.

Actualmente, Shanxi no solo esta siguiendo los temas mas comentados del juego, sino que
también estd haciendo todos los esfuerzos para recibir el enorme flujo de turistas y agradarles
con su industria de turismo cultural.

A través de la innovacion en el nivel de servicios y formas de negocios, la provincia esta
esforzandose por transformar el "efecto Wukong" en un iméan duradero para los visitantes.

Interés de los jugadores en la arquitectura antigua de Shanxi

Los jugadores han mostrado un gran interés en las escenas con esculturas coloridas en el
Templo Yuhuang, cada una con sus propias caracteristicas Unicas: algunas son majestuosas,
otras son amables y encantadoras, y otras son misteriosas e insondables.

Li Runhang, un profesor de arte de una escuela primaria de la provincia de Guangdong, en el sur
de China, quedod inmediatamente sorprendido al cruzar el portal del Templo Yuhuang.

"Fue por "Black Myth: Wukong" que conoci el Templo Yuhuang en Jincheng. Vine a visitarlo a
propésito durante las vacaciones de verano, y realmente vale la pena su fama! Me hizo entender
mejor la cultura tradicional de aqui”, dijo Li.

El planea crear un curso especial para ayudar a sus alumnos a conocer mejor la rica cultura
tradicional china.

"La prueba abierta y la promocién del juego ya han comenzado a impulsar un aumento en el flujo
de turistas. Durante las vacaciones de verano de este afio, el nimero de visitantes al Templo
Yuhuang alcanzé un récord, con mas de 50.000 visitas en seis meses, y alrededor del 40% de
ellos aprendieron sobre el area escénica a través del juego”, dijo Yin Zhenxing, curador del
museo de esculturas y frescos coloridos del Templo Yuhuang.

"El juego se inspira en el antiguo cuento chino Viaje al Oeste. Shanxi se destaca entre muchas
regiones de China con su rico patrimonio historico y cultural, convirtiéendose en la provincia mas
frecuentemente representada en el juego”, dijo Zhang Qing, funcionario del Departamento de
Cultura y Turismo de la Provincia de Shanxi.

De acuerdo con Zhang, el juego presenta 36 lugares de rodaje por China, con 27 de ellos
ubicados en Shanxi. Muchas escenas, incluidos templos antiguos, pagodas, arcos, cuevas,
tallados en piedra y esculturas, fueron fielmente rehechas o meticulosamente modeladas por
animadores con base en edificios antiguos reales en Shanxi, haciéndolos vivos y realistas, dijo
Zhang.

"El juego también ofrece una oportunidad de apreciar la antigua arquitectura de Shanxiy la



exquisita cultura tradicional china", dijo Zhang.

Shanxi alberga 53.875 ejemplos de patrimonio cultural inmueble, incluidos 28.027 edificios
antiguos, y tiene 531 lugares de patrimonio cultural protegidos a nivel nacional en China, dijo
Zhang. Entre los edificios antiguos en la provincia, mas de 500 son edificios antiguos de madera
construidos en la dinastia Yuan y periodos anteriores, observé Zhang.

La popularidad del juego ha despertado el interés de los jugadores por la historia y la cultura de
Shanxi, asi como por su arquitectura antigua. Algunos usuarios de Internet han sugerido "crear
una ruta turistica especial con atractivos relacionados con el juego".

De acuerdo con Zhang, los datos de las plataformas de viajes en linea han mostrado un rapido
aumento en el interés de los turistas por Shanxi en el dia en que se lanzé el juego.

En particular, los lugares presentados en el juego como el Templo Yuhuang, el Templo Chongfu,
el Templo Xiaoxitian, el Templo Tiefo, el Templo Shuanglin, el Pagoda Sakyamuni del Templo
Fogong y la Torre de la Ciguefa han visto aumentar su popularidad, lo que indica el fuerte deseo
de viajeros y cibernautas de "seguir Wukong por Shanxi".

En respuesta a las sugerencias de los internautas, el Departamento de Cultura y Turismo de la
Provincia de Shanxi ha creado una serie de medidas para impulsar el desarrollo del turismo.

El 22 de agosto, la Conferencia de Cultura Digital e Innovacion en Turismo de Marca 2024 se
llevd a cabo en Taiyuan, capital de Shanxi. En la ceremonia de apertura de la conferencia, Shanxi
dio inicio oficialmente a su campafia de turismo llamada "Siga Wukong a través de Shanxi".

Al mismo tiempo, el Departamento de Cultura y Turismo de la Provincia de Shanxi introdujo
politicas de incentivo para alentar a los vloggers culturales, histéricos, de viajes y de juegos a
crear contenido relacionado con la arquitectura antigua de Shanxi presentada en el juego,
brindando apoyo y recompensas a quienes respondan a los requisitos.

"En los ultimos afios, las autoridades de cultura y turismo de Shanxi han colaborado para
aprovechar las nuevas plataformas de medios para fines de promocion, asi como para identificar
formas de atraer turistas, atrayendo cada vez mas la atencion de los internautas sobre las
hermosas paisajes de Shanxi", dijo un alto funcionario del Departamento de Cultura 'y Turismo de
la Provincia de Shanxi.
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