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Investigacao Antitruste Aberta Contra a Nvidia no Setor de
Chips

A empresa Nvidia triplicou seu valor apenas alguns meses, chamando a atenc&o de investidores
e reguladores. A Departamento de Justica dos EUA (além de outras autoridades de concorréncia
e observadores de tecnologia) suspeita que a Nvidia tenha usado taticas anti-competitivas ilegais
para consolidar seu monopdlio de chips e esta relatado que o Departamento de Justica esta
abrindo uma investigacao antitruste. E hora de agir.

Antes da pandemia, poucas pessoas além dos entusiastas de jogos de video game haviam
ouvido falar da Nvidia. No entanto, gracas ao boom da IA gerativa, a Nvidia se tornou uma das
empresas que cresceram mais rapido e seus chips impulsionaram todos os marcos importantes
da IA, incluindo o desenvolvimento do ChatGPT pela OpenAl, que detém duas tercos do mercado
de ferramentas de negocios de IA.

Devido as célculos extremamente poderosos necessarios para a IA gerativa, que exigem dezenas
ou mesmo centenas de milhares de chips enormes centros de dados, o capital de mercado da
Nvidia aumentou mais de 30 vezes nos ultimos cinco anos, tornando-a brevemente a empresa
mais valiosa do mundo no verao deste ano, superando a Microsoft e a Apple.

Isso € 6timo para os investidores da Nvidia que estdo aproveitando a onda da IA, embora a
volatilidade recente do mercado de acdes sugira que a euforia possa estar supervalorizada. A
Nvidia ndo deve ser estigmatizada por tirar proveito de estar no lugar certo no momento certo,
mas importa como uma empresa como a Nvidia cresce. Se uma empresa esta usando préticas
desleais para empurrar concorrentes para fora do caminho, aumentar os pregos e profundizar o
fosso torno de seu monopdlio, isso ndo é bom para seus clientes, para a concorréncia justa ou
para o publico geral.



Assim como outras empresas de tecnologia, a Nvidia esta focada dominar todos os mercados
gue entra. Ela vende 88% dos GPUs do mundo e empurrou seu caminho para a dominagao IA
também, que, de acordo com algumas estimativas, sera um mercado de um trilhdo de délares
apenas alguns anos. Algumas analises estimam que a Nvidia ja controla 98% do mercado de
GPUs de data centers.

Mas, assim como o resto da tecnologia de grande porte, embora com menos escrutinio, a Nvidia
chegou ao topo explorando sua dominacdo de mercado para trancar clientes e marginalizar
concorrentes. Ela empacota tudo o que seus clientes precisam (chips, software e servi¢os de
networking) como um pacote e proibe essas empresas de fazer negdcios com seus
concorrentes. Taticas semelhantes, incluindo pacotes, amarragem e auto-preferéncia, ja levaram
a acOes antitruste andamento e sem solucdo varias jurisdicdes contra as likes da Amazon, Apple
e Google, e a Nvidia pode ser a prOxima; a empresa ja esta enfrentando escrutinio antitruste na
Franca, Unido Europeia e Reino Unido.

Com o controle sobre um suprimento limitado de chips demanda, a Nvidia se tornou o guardido
do progresso. Ela decide quais desenvolvimentos de IA podem prosseguir (principalmente as
empresas tecnoldgicas) e quem é privado (competidores menores). Os grandes acordos com
empresas como a Meta, que compram dezenas ou mesmo centenas de milhares de chips de
cada vez, estdo deixando de lado empresarios e pesquisadores independentes que simplesmente
nao podem competir. E mesmo ao servir clientes menores, a Nvidia favorece as empresas que
tem uma participacao.

Toda a concorréncia saudavel chips de IA é benéfica. Acesso justo a semicondutores avancados
ajudara a garantir que os potenciais beneficios da IA sejam amplamente compartilhados, ndo
restritos a uma elite estreita. Darda a empresas menores e mais ageis uma chance justa,
garantindo que a inovacéo IA ndo ocorra termos da tecnologia de grande porte. E aumentara a
escolha e reduzird os custos para as empresas, resultando produtos e servicos mais acessiveis
para os consumidores. Além disso, reduzira nossa dependéncia de um produtor onipotente,
fortalecendo nossa resiliéncia a interrup¢des na cadeia de suprimentos e falhas tecnologicas,
como a pandemia de Covid-19 ou a recente falha do CrowdStrike/Microsoft IT.

Ha outro motivo para se cair nervoso com um mercado de chips de IA superconcentrado: a
regulamentacao da IA, seja o Al Act da UE ou a ordem executiva do governo dos EUA sobre IA,
esta surgindo lentamente, colocando a Nvidia - que decide quem obtém chips para que - um
papel quase regulatério. Isso ndo € assim que as coisas devem funcionar; a politica regulatoria é
uma funcgéo publica e uma empresa lucrativa ndo deve ser permitida, por meio de seu tamanho,
para preencher o vacuo. Mas a Nvidia gosta disso assim e intensificou o lobby para tentar manter
o controle de fato sobre a IA global.

A rapida ascenséao da Nvidia surpreendeu muitos. Mas, embora seja 0 "novato de grande porte”
da tecnologia, isso ndo significa que ela deve receber uma carteira livre das autoridades
regulatorias para abusar de seu poder de monopdlio. Através de praticas que prendem clientes e
mantém fora os concorrentes, a Nvidia esta tentando enganar o mercado de IA de uma maneira
gue favorece seus interesses enquanto subverte o interesse publico. As autoridades de
concorréncia todo o mundo foram muito lentas para impedir as empresas tecnoldgicas de
dominarem o Web 2.0. Eles ndo podem se permitir cometer o mesmo erro com a Nvidia e a IA.

Ataques russos ao maior hospital infantil da Ucrania
destacam o aumento de ataques letais a instalacOes
medicas

Um ataque de missil russo a um hospital infantil na Ucrania montagam marcou o crescente
namero de ataques mortais a instalagdes, veiculos e trabalhadores médicos no pais este ano.

Isso adiciona as informag6es da Organizacdo Mundial da Saude (OMS) e sugere que mais
ucranianos podem estar rota para serem mortos tais ataques este ano do que no ano passado.



Antes do ataque ao Ohmatdyt Children's Hospital Kiev, a OMS documentou 18 mortes e 81
feridos mais de 175 ataques a infraestrutura de satde na Ucrania no primeiro semestre de 2024.
A organizacao também registrou 44 ataques a veiculos médicos nesse periodo.

Em todo o ano de 2024, a organizacgao contabilizou 22 mortes e 117 feridos 350 tais ataques, e
45 ainda mais especificamente veiculos médicos como ambulancias. Outras organizacfes
colocam a contagem de mortos ainda maior.

No ataque de segunda-feira, pelo menos um médico e outro adulto foram mortos no hospital, e
pelo menos 10 outras pessoas, incluindo sete criancas, ficaram feridas durante um bombardeio
russo todo o pais. No total, o bombardeio matou pelo menos 38 pessoas, incluindo 27 Kiev, a
capital da Ucrania, disse a autoridades locais.

Ataques a hospitais civis proibidos pela Convencao de Genebra

Ataques a hospitais civis estéo proibidos pelo Artigo 18 da Convencéo de Genebra, que foi
ratificado por estados membros das Nac¢des Unidas apds a Segunda Guerra Mundial. E o Artigo
20 da convencéo diz que os trabalhadores da saude devem ser protegidos por todas as partes
beligerantes.

A Russia tem atacado repetidamente a infraestrutura de satde ucraniana, dizem os especialistas,
uma campanha que alguns dizem que equivale a crimes de guerra.

Em uma declarac&o nas redes sociais na segunda-feira, o Ministério de Defesa da Russia negou
propositalmente atingir alvos civis na Ucrania. Video do ataque tirado por um residente de Kiev e
verificado pelo The New York Times mostrou um missil se movendo alta velocidade antes de
atingir o hospital.

Christian De Vos, um advogado e diretor de pesquisas e investigacdes do Physicians for Human
Rights, com sede Nova York, disse que o mundo ainda néo viu um processo um tribunal
internacional que um ataque a infraestrutura de saude fosse o foco principal do caso.

Especialistas disseram que o ataque da Russia alvejou pessoas seu ponto mais vulneravel e
estressou um sistema de saude ucraniano ja esticado.

"Sites destinados a garantir a protecdo da populacéao civil"

"Conforme o direito humanitario internacional, hospitais e instalagdes de saude séo protegidos
precisamente porque civis buscam atendimento”, disse Mr. De Vos. "Esses sé&o locais destinados
a garantir a protecéo da populacao civil e poupéa-la dos horrores da guerra.”

A OMS define um ataque a infraestrutura de salde como qualquer ato ou ameaca de violéncia
gue interfira na disponibilidade, acesso ou entrega de servicos de saude. Seus dados incluem
ataques confirmados e provaveis, que a organizagcao define como ataques com uma conta de
testemunha ou duas contas secundarias confirmadas a um parceiro da OMS.

Ataques a hospitais e trabalhadores de saude conflitos todo 0 mundo estdo aumentando, dizem
0s especialistas, e na Ucréania, o aumento nao surpreende alguns trabalhadores de emergéncia.
"Estamos constantemente revisando onde estamos trabalhando e recuando de areas que se
tornam impossiveis", disse Christopher Stokes, coordenador de emergéncia da Médicos Sem
Fronteiras na Ucrania. A guerra la dura ha mais de dois anos.

Este ano, a organizacao tentou instalar um departamento de emergéncia na regidao de Kherson,
mas o hospital continuou sendo bombardeado, disse Mr. Stokes. Apds o sexto ataque, ele disse,
a deciséo foi tomada para abandonar o esforco.

Hospitais tentam tomar precaucdes

Alguns hospitais tentam tomar precaucoes, dizem o0s especialistas, cobertando janelas com sacos
de areia e movendo pacientes e salas de cirurgia para andares mais baixos. Andares mais altos
sao considerados muito arriscados devido a impactos.

"Esses hospitais ndo sdo santuarios onde vocé se sente seguro, especialmente pacientes"”, disse



Mr. Stokes.

Uliana Poltavets, coordenadora de resposta de emergéncia do Physicians for Human Rights,
documenta ataques a infraestrutura de saude e disse que ouviu a explosdo do ataque na manha
de segunda-feira Kiev. Ela disse que faz parte de "um padréo de violéncia" que foi repetido na
Ucrania desde fevereiro de 2024, quando a guerra comecgou.

"A invasdo larga escala come¢ou com um ataque a uma maternidade Mariupol”, disse ela. "Trés
anos de guerra, as criancas parecem ser o alvo."
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O bwin é uma plataforma de entretenimento on-line majormente conhecida pelas suas apostas
desportivas, possuindo ainda cassino e jogos. Atualmente, 1 o aplicativo mével do bwin finda-se
disponivel para download no site oficial da empresa para dispositivos iOS e Android. No 1
entanto, os utilizadores de Android podem encontrar algumas dificuldades na hora de
encontrarem o aplicativo oficial, especialmente se estiverem a 1 procura no Brasil. Este artigo vai
guia-lo através do processo de download e instalacéo do

aplicativo bwin no seu dispositivo

Android.

Passo 1: 1 Baixe o arquivo APK do bwin

Primeiro, aceda ao seu browser de preferéncia em seu dispositivo Android e procure por 1 "bwin
apk download". Certifique-se de ter ativado as
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31bet Sites de jogos de azar sdo um projeto de pesquisa da empresa K7 Games, desenvolvida
originalmente pela empresa inglesa de entretenimento Gnome Software, para resolver seus
problemas de bugs que estavam em aberto no Brasil, com a solucdo se transformar em um jogo
de azar que pode ir além de um jogo de azar e um game de azar.

A K7 Games desenvolveu o jogo com a dificuldade de um modo moderno, em parceria com a
Nintendo para a época, o0 qual teve uma parceria com a produtora americana Sony Computer
Entertainment.

Os jogos utilizam um motor de jogo

simples, chamado "G-Plus", desenvolvido especificamente para os jogos de azar, assim como
um motor de jogo avancado, chamado "H-Plus".

O sistema de pontos de jogo, chamado de "Plus", também ¢ utilizado em jogos de azar do tipo
"'NPG™ (pLoL) em que o jogador acumula uma série de partidas em um campo em uma cidade,
em vez de apenas movimentar um conjunto de cartas.

A K7 Games afirma ter construido "Plus" desde o inicio, em 2004, antes de fazer a transferéncia
para a Microsoft Windows.

Também possui um jogo baseado em Plus, que € baseado em um "pLoL," como € o

caso do jogo "Final Fantasy II", da série "Final Fantasy 2".

Em 2009 a K7 Games lancou um jogo de "Plus" baseado em Nintendo 64 baseado no "Nintendo
64", desenvolvido pela empresa de jogos Eidos e publicado pela Microsoft Game Studios.



As atualizagdes graficas do jogo foram disponibilizadas pela Nintendo da América na Europa em
7 de janeiro de 2011, mas foram disponibilizadas como parte do preco pré-compra-laga para
varejo no Reino Unido e Australia.

Em 11 de fevereiro de 2011, a empresa anunciou o langamento de um sucessor do jogo,
baseado em "Nintendo 64", chamado de "Final Fantasy: The

New Game" e contendo o0 jogo e alguns recursos extras do jogo.

O jogo foi langado em 29 de Marco de 2011 e recebeu um prémio no "Video Game Awards" de
2011.

Em novembro de 2011, a K7 Games iniciou um acordo com a Electronic Arts para utilizar os
lucros da franquia de jogos de azar para financiar um remake do jogo.

O jogo possui um modo multiplayer "crossover" chamado "Witch Adventures", que ocorre durante
todo o tempo ao longo de "Final Fantasy".

O jogo é o unico jogo em gue o jogador pode fazer as quatro opcoes e se

0s outros jogadores terminados jogando o jogo o vencedor do jogo recebera 3 pontos de bbnus,
enquanto outro jogador recebera 20 pontos.

Em julho de 2013, a K7 Games anunciou que o jogo "Skatequest Challenge" tinha sido langado
em 20 de junho de 2013, com uma sequéncia intitulada "Final Fantasy: The New Adventure".

O jogo também foi disponibilizado em 11 de junho de 2013.

No entanto, as vendas antecipadas para a producao do novo jogo foram bloqueadas em 14 de
agosto do mesmo ano, devido a demanda por uma atualiza¢do gratuita para os consoles
baseados na PlayStation 3."Final Fantasy

XV" foi langado nos Estados Unidos e em outras regides da Europa em 19 de abril de 2013.
Em 22 de margo de 2013, foi confirmado que as vendas antecipadas para o "Skatequest
Challenge" estariam no fim de 2014.

Em 19 de maio de 2013, foi lancado uma continuacgdo do jogo, intitulada "Skatequest: The Final
Fantasy: The New Adventure" para o Windows, PlayStation 2, Xbox 360 e PlayStation Portable.
O jogo também foi langcado na Australia e Hong Kong nos dias 25 e 26 de agosto de 2013.

Em 20 de outubro de 2013 foi langado um jogo para Windows

baseado nas obras de Stephen King.

Uma semana depois, a K7 Games publicou "Final Fantasy Online" para seu servi¢o de pré-
selecionar o aplicativo mével "EVO".

A K7 Games tem desenvolvido sua prépria versao do jogo para o "nintendo 64," com varias
novas adicdes e correcoes.

De acordo com a empresa em marcgo de 2017, os jogadores ndo podem jogar no modo
Multiplayer no modo "Plus"; eles podem se conectar a uma rede do mesmo modo usando o
acessorio Wii Remote.

Todos os novos jogadores devem realizar 0s seus pagamentos via PayPal, Steam ou iGift, e
devem fazer um cadastro na

PlayStation Network na véspera de seu lancamento oficialmente.

O langamento do Nintendo 64 para o Wii U em 21 de abril de 2015 foi um langamento que a
empresa se interessou pelas novidades que o jogo tinha para a plataforma.

Ele incluiu muitos recursos interessantes: a barra fisica (no total, a barra do jogo era formada por
uma barra de forga), maior quantidade de recursos (per capita), uma barra que € um pouco
menor do que uma barra fisica, e um novo sistema de iluminacédo que reproduz cada nivel ao
longo de um nivel.

Em 1 de novembro de 2013,

a K7 Games anunciou a versao completa do jogo para o Wii U.

Ele foi langcado como um "download" para o sistema Nintendo 3DS do Wii MotionSet no dia 25 de
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