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Ministro da Defesa de Israel,

Yoav Gallant

O Exército de Israel é capaz para levar o Libano "de volta a idade da pedra" qualquer guerra com
militantes do Hezbollah, mas insistiu que seu governo prefere uma solucéo diplomatica na
fronteira entre israelenses e libaneses.

Legislacao sobre idade minima de acesso a midias sociais é
uma reacao kneejerk, afirma especialista

A internet, incluindo midias sociais, nao foi criada mente de criancas e jovens. Isso explica
porque as experiéncias online ndo sempre sao boas para criancas e, as vezes, sao exploratorias,
arriscadas e profundamente problematicas. Nao é de admirar que os pais estejam preocupados,
os educadores se sintam desorientados e 0 governo se sinta compelido a agir. No entanto,
proibir criancas de midias sociais ndo € a resposta.

A anuncio do Anthony Albanese na terca-feira de que o governo pretende introduzir legislacéo
para fazer cumprir uma idade minima de acesso as midias sociais € uma reacao kneejerk. Foi
feito antes que o Comité Conjunto sobre Midias Sociais e Sociedade Australiana tenha mesmo
emitido um relatério interino adequado, o que enfraquece a politica baseada evidéncias.

E possivel rastrear os discursos politicos e publicos sobre proibir criangas de midias sociais até a
publicacdo de A Geracdo Ansiosa de Jonathan Haidt. Existe um link direto entre o idioma do livro
de Haidt e a campanha de 36 meses, liderada por personalidades da midia, que Albanese
endossou na radio maio. As alegacfes de Haidt tém sido disputadas por especialistas da London
School of Economics.

Contrariamente ao que os politicos mantém, as evidéncias ndo estéo claras. Mas o que esta
claro é que livros que alimentam as ansiedades parentais ndo devem ser usados como forca
motriz para a implementacao de politicas nacionais.

De fato, proibir criancas de midias sociais ndo apenas erode seu direito de estar online, como



articulado aqui na Observacao Geral n.° 25 da ONU, mas certamente continuara a colocar uma
carga injusta de responsabilidade sobre os pais para regular as experiéncias digitais de seus
filhos.

Mas o que o governo mesmo esté definindo como "midias sociais" nesta proposta de banimento?
Assistir a {sp}s educacionais no YouTube? Usar o WhatsApp para enviar mensagens para
familiares e amigos? Fazer e jogar jogos com colegas no Roblox? E se as criangas nédo puderem
mais acessar as midias sociais onde estavam anteriormente se conectando, brincando e
aprendendo - onde irdo ao invés? A resposta mais provavel é que elas irdo encontrar novos
lugares e contetdo online que séo de qualidade inferior, menos regulamentados e mais
arriscados do que as grandes plataformas que elas usam hoje.

E por isso que as conversas sobre um banimento s&do uma distracio da conversa que realmente
precisamos estar tendo: como o governo pode apoiar o desenvolvimento de experiéncias de alta
gualidade online para criancas de diferentes idades?

Facas podem ser perigosas para criangas, mas nao proibimos facas, redesenhamos-as para que
as criancas possam aprender a uséa-las com seguranca. Precisamos criar formalmente
experiéncias online seguras, divertidas, exploratérias, divertidas, entretenidas, positivas e
educacionais para criangas, enquanto reconhecemos que o que pode ser apropriado, por
exemplo, para um adolescente de 13 anos pode ser diferente para outro.

E por isso que é Gtil pensar todos os produtos digitais, servicos e contetido online que as
criancas experimentam — incluindo coisas "feitas para" criangas e coisas nao feitas para criangas,
mas provavelmente acessadas por criangas, como midias sociais — como a "internet das
criangas”.

Imploro & midia, politicos e publico que comecem a se referir as experiéncias online das criancas
como a "internet das criancas". O termo nos lembra que ndo apenas as crian¢as tém o direito de
estar online, mas também é nosso interesse apoiar "boas infancias" a medida que as criangas
crescem um mundo digital evolucao.

Da mesma forma que a atencdo paga a "televiséo infantil" no passado termos de investimento
governamental e sistemas de classificacdo para apoiar a orientagéo dos pais, a internet das
criangas nos ajuda a reconhecer as experiéncias online das criangas como um bem publico digno
de investimento.

O Centro de Exceléncia do Conselho de Pesquisa Australiano para a Infancia Digital publicou o
Manifesto para uma internet melhor para criangas, que detalha 17 Principios para uma internet
melhor para criangas que a industria, o governo, os educadores, 0s pais e 0s cuidadores e varios
stakeholders podem implementar para criar experiéncias digitais melhores para criancas.

Isso inclui o desenvolvimento de padrbes de qualidade para produtos e servicos de
entretenimento e educacionais adequados a idade para criancas, para garantir que os produtos,
servicos e conteudo "feitos para criancas” sejam adequados, adequados e relevantes a idade.
Também pede menos énfase proteger as criancas do ambiente digital e mais énfase protegé-las
dentro. E necessario dar mais énfase aos guardrails, vez de excluir criangas. A politica deve se
concentrar nas perspectivas de criangas e jovens sobre como elas usam midias digitais.

E importante lembrar que a internet, incluindo midias sociais, fornece a criangas uma multid&o de
oportunidades positivas e prazerosas. A internet tem melhorado a vida das criancas de muitas
formas e precisamos reconhecer que continuara a desempenhar um papel importante a medida
gue elas se movem pela infancia, nas fases adolescentes e na idade adulta.

As experiéncias online serdo centrais como elas aprendem, suas carreiras € como experimentam
a vida cotidiana. Excluir criancas néo é a resposta, apoiar a internet das criancas é.
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Quais séo as chances de 0,20? Entenda essa probabilidade
no cenario brasileiro

No Brasil, € comum encontrarmos diversas situacdes em que a probabilidade € um fator
importante a ser considerado. Uma dessas probabilidades é o valor de 0,20. Mas o que isso
realmente significa? Nesse artigo, n0s vamos esclarecer essa duvida e te ajudar a entender essa
probabilidade no contexto brasileiro.

Compreendendo o valor de 0,20

Primeiramente, é importante compreender o que o valor de 0,20 representa. Nesse caso,
estamos nos referindo a uma chance ou probabilidade de 20% ou 0,20 em termos decimais. Essa
probabilidade é frequentemente usada em diversas areas, como finangas, estatistica e jogos de
azar.

Aplicacéo pratica no Brasil

No Brasil, a probabilidade de 0,20 pode ser encontrada em diversas situagoes. Por exemplo, em
jogos de loteria, como 0 Mega-Sena, as chances de acertar a combinacao certa sao geralmente

muito préximas de 0,20. Além disso, em negadcios e financgas, essa probabilidade pode ser usada
para avaliar riscos e tomada de decisdes informadas.

Exemplos no cotidiano

- Em apostas desportivas, um bookmaker pode oferecer probabilidades de 4,5 para 1
(equivalente a 0,222) para uma determinada equipe vencer uma partida. Nesse caso, a
probabilidade implicita de vitéria da equipe é de 22,2% (1/ (4,5 + 1) = 0,222 * 100).

- No setor imobiliario, um empreendedor pode avaliar o risco de um determinado
empreendimento com base em uma taxa de retorno esperada de 20%. Nesse caso, a
probabilidade de sucesso do empreendimento seria de 0,20.

Conclusao

A probabilidade de 0,20 é uma ocorréncia comum em diversas situacdes no Brasil. Compreender
essa probabilidade e saber aplica-la corretamente pode ajudar a tomar decisdes informadas e
minimizar riscos. No geral, € uma ferramenta poderosa para quem deseja ter sucesso em
negocios, finangas e outras areas.
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Vocé usa a formula de Kelly Criterion. E:;f [bp g] // b B) b) para escolher tamanhos de aposta.
Nesta formula, b é as probabilidade a subtraidam por 1), péa chancede ganhar e q séo
possibilidade da perda (1p); E f E o0 aposta Tamanho.
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