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Como calcular probabilidades utilizando probabilidades
existentes: uma abordagem passo a passo

As probabilidades podem ser uma ferramenta incrivel para ajudar a tomar decisdes informadas e
avaliar riscos. No entanto, as vezes, € necessario calcular probabilidades com base em
probabilidades existentes. Neste artigo, vamos explorar um método passo a passo para realizar
esses calculos, usando como exemplo a situacéo hipotética de um cassino no Brasil.

Passo 1: Compreenda as probabilidades existentes

Primeiro, € importante entender as probabilidades existentes sobre as quais vocé deseja
construir. No nosso exemplo, vamos supor que temos as seguintes probabilidades para diferentes
resultados em dois jogos de azar populares no Brasil:

Jogo Resultado Probabilidade

Jogo A Vencer 0,45 (45%)

Jogo A Perder 0,55 (55%)

Jogo B Vencer 0,60 (60%)

Jogo B Perder 0,40 (40%)

Passo 2: Determine as probabilidades compostas

Em seguida, € necessario determinar as probabilidades compostas para cada resultado possivel.
Isso é feito multiplicando as probabilidades individuais de cada resultado. No nosso exemplo,
vamos calcular as probabilidades compostas para vencer e perder em cada jogo:

- Jogo A: Probabilidade de vencer: 0,45 (45%); Probabilidade de perder: 0,55 (55%)

- Jogo B: Probabilidade de vencer: 0,60 (60%); Probabilidade de perder: 0,40 (40%)

Passo 3: Aplique as probabilidades compostas para calcular os resultados
desejados

Por fim, é possivel utilizar as probabilidades compostas para calcular os resultados desejados.
Por exemplo, se desejarmos saber a probabilidade de jogar ambos os jogos e vencer pelo menos
uma vez, podemos utilizar as probabilidades compostas para calcular isso:

- Probabilidade de vencer em ambos os jogos: 0,45 (Jogo A) x 0,60 (Jogo B) = 0,27 (27%)

- Probabilidade de perder em ambos os jogos: 0,55 (Jogo A) x 0,40 (Jogo B) = 0,22 (22%)

- Probabilidade de vencer em pelo menos um jogo: 1 - 0,22 (probabilidade de perder em

ambos) = 0,78 (78%)

Neste exemplo, temos uma alta probabilidade de vencer em pelo menos um jogo, o que pode ser
uma informacdo util para um cassino no Brasil ao decidir quais jogos oferecer.
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Oops! Nao foi possivel carregar a pagina pedida.

Desculpe-nos por qualquer inconveniente, mas a pagina que vocé solicitou ndo pdde ser
carregada no momento.

Possiveis razoes:

- Vocé pode ter seguido um link desatualizado.
- Pode ter digitado a URL incorretamente.

O que fazer:

- Verifique a URL digitada e tente novamente.
- Caso o problema persista, por favor, casa devolve aposta para que possamos corrigi-lo o
quanto antes.

Empresas chinesas de internet anunciam crackdown
"nacionalismo extremo" online

As empresas de internet da China anunciaram uma repressao a "nacionalismo extremo" online,
particularmente o anti-japonés, apds uma mulher chinesa ser ferida mortalmente enquanto
protegia uma méae e um filho japoneses Suzhou.

A Tencent e a NetEase, duas das maiores empresas, disseram no fim de semana que
investigariam e baniriam usudrios que incitassem odio.

O aviso da Tencent, que é dona do aplicativo de mensagens WeChat, disse que o incidente na
provincia de Jiangsu "atraiu a atencéo do publico” e que "alguns cidadaos da internet incitaram
um confronto entre a China e o Japao [e] provocaram o nacionalismo extremo".

Um homem desempregado, cujo sobrenome é Zhou, foi preso na semana passada por esfaquear
uma méae e um filho japoneses uma parada de 6nibus fora de uma escola japonesa Suzhou, uma
cidade no leste da China. Hu Youping, uma mulher chinesa que interveio no ataque a faca,
morreu devido a suas feridas.

Hu foi elogiada por sua heroismo e coragem homenagens online e a bandeira japonesa foi
hasteada a meio mastro na embaixada do Japdo na China, mas outros setores houve uma
resposta nacionalista extrema.

O Weibo, uma plataforma semelhante ao Twitter com 588 milhdes de usuarios ativos mensais,
disse que apdés o ataque a faca alguns usuérios "publicaram declaracdes extremas que incitaram
sentimentos nacionalistas, promoveram 6édio grupo e até mesmo aplaudiram o comportamento
criminoso nome do patriotismo”.

O Douyin, um aplicativo de {sp} curto semelhante ao TikTok, disse que investigaria "xenofobia
extrema" que apareceu determinadas contas, incluindo especulacdes sobre espides associados
as escolas japonesas na China.

O nacionalismo, geralmente expresso como odio ao Japao, floresceu anos recentes na internet
chinesa, com pouca intervencgdo das autoridades ou das empresas da internet, que sao rapidas
censurar qualguer conteudo percebido como critico a narrativas oficiais do governo.

{sp} que zombam das escolas japonesas sao particularmente populares, com um esquete online


/cas-a-devolve-apost-a-2024-11-27-id-16947.htm

mostrando alunos chineses lutando contra educadores racistas japoneses.

Muitos usuarios de midias sociais estabeleceram uma conexéao entre o xenofobismo online e
ataques reais ap0s o ataque Suzhou. "Os ataques aleat6rios acontecem aleatoriamente, mas 0s
{sp}s de midias sociais xenofébicos que incitam 6dio contra pessoas e negdécios diarios devem
ser controlados", escreveu um usuério do Weibo, de acordo com comentarios compilados pelo
site de noticias baseado nos EUA China Digital Times.

O Weibo disse que removeu 759 conteudos ilegais enquanto a Tencent disse que tratou 836
postagens que disseram violar suas regras. Ambas as plataformas disseram que bloquearam
varias contas.

Algumas pessoas ficaram insatisfeitas com o0s planos das empresas da internet de reprimir o
conteudo anti-japonés. Um comentarista na NetEase acusou a plataforma de ser "inimiga dos
chineses".

As autoridades chinesas disseram que o0 ataque a faca, que ocorreu duas semanas ap0s quatro
educadores dos EUA serem esfagueados engquanto visitavam um parque na provincia nordeste
de Jilin, foi um incidente isolado.
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