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Israel Utiliza Sistemas de Reconocimiento Facial en
Conflictos: Un Escalamiento en la Vigilancia de Palestinos

Recientemente, el New York Times informé que Israel ha desarrollado nuevos sistemas de
reconocimiento facial y ampliado la vigilancia de palestinos en Gaza desde el inicio de la guerra.
Las autoridades israelies despliegan el sistema en puntos de control en Gaza, escaneando las
caras de palestinos que pasan e intimidando a cualquiera con supuestos vinculos con Hamas. El
sistema también ha etiquetado errobneamente a civiles como militantes, segun un oficial israeli. El
uso de reconocimiento facial de Israel es una de las nuevas formas en que se despliega la
Inteligencia Artificial en los conflictos, con grupos de derechos advirtiendo que esto marca un
escalamiento en la ya omnipresente objetivo de palestinos a través de la tecnologia.

El Guardian habl6 con Matt Mahmoudi, asesor de Al y derechos humanos de Amnistia y lider de
investigacion del informe, sobre como Israel despliega los sistemas de reconocimiento facial y
como su uso se ha expandido durante la guerra en Gaza.

Varios Sistemas de Reconocimiento Facial: CoOmo Israel Recolecta los Datos
Biométricos

Existen varios sistemas de reconocimiento facial que las autoridades israelies han
experimentado en los territorios palestinos ocupados durante la Ultima década. Estos incluyen
sistemas conocidos como Lobo Rojo, Lobo Azul y Manada de Lobos, utilizados en Hebrén. Todos
estos son sistemas de reconocimiento facial que recopilan datos biométricos de palestinos.

En Hebron, se utilizé historicamente el sistema Lobo Pack, una base de datos de informacion
solo sobre palestinos. Un soldado sostiene a una persona detenida frente a la camara CCTV, y
luego el centro de operaciones saca informacién del sistema Lobo Pack. Este sistema requiere
una conexién entre la sala de operaciones Yy el soldado en el terreno y ha sido actualizado.

El primer gran avance fue el sistema Lobo Azul, informado por Elizabeth Dwoskin en el
Washington Post en 2024. Este sistema intenta recopilar tantas caras de palestinos como sea
posible, similar a un juego. La idea es que el sistema eventualmente aprendera los rostros de los
palestinos, y los soldados solo tendran que sacar la aplicacion Lobo Azul, colocarla enfrente de
alguien y obtener toda la informacion que exista sobre ellos.



Gamificacion del Sistemay la Recopilacién de Datos Biométricos

Hay un marcador en la aplicacién Lobo Azul, que rastrea las unidades militares que utilizan la
herramienta y capturan las caras de los palestinos. Proporciona una puntuacion semanal basada
en la mayor cantidad de pop 2000 s tomadas. Las unidades militares que capturaron la mayor
cantidad de caras de palestinos en una base semanal reciben recompensas como tiempo libre
pago.

Estas constantemente inmerso en un terreno donde ya no tratas a los palestinos como individuos
con dignidad humana. Operas por una l6gica gamificada, en la cual haras todo lo posible para
mapear el mayor nimero de rostros palestinos posible.

Imagina assistir 90 horas de gravacoes de lebes-marinhos —

@ amelhor coisana TV

Um estudo recente mostrou que assistir 90 horas de gravacdes de ledes-marinhos é a melhor
experiéncia de televisao possivel. A pesquisa foi conduzida por um grupo de cientistas que
analisaram as respostas emocionais de voluntarios enquanto assistiam a diferentes programas de
TV.

Metodologia do estudo

O estudo foi realizado com a participacdo de 50 voluntérios, que foram divididos dois grupos. O
primeiro grupo assistiu a 90 horas de gravacdes de lebes-marinhos, enquanto o segundo grupo
assistiu a programas de TV aleatérios. As respostas emocionais dos voluntarios foram
mensuradas através de questionarios e sensores de batimento cardiaco.

Resultados do estudo

Os resultados do estudo mostraram que os voluntarios que assistiram a gravacdes de ledes-
marinhos relataram niveis mais altos de felicidade e relaxamento do que aqueles que assistiram
a outros programas de TV. Além disso, 0s sensores de batimento cardiaco indicaram que 0s
voluntarios que assistiram a gravacfes de ledes-marinhos tiveram uma reducéo significativa na
frequéncia cardiaca, o que sugere uma diminuicdo do estresse.

Por que os lebes-marinhos sdao tao divertidos de assistir?

Os cientistas acreditam que a atracao pelos ledes-marinhos se deve a sua natureza joguetona e
as suas expressoes faciais Unicas. Além disso, os leGes-marinhos sdo animais sociais que vivem
grandes colbnias, 0 que permite a observagao de uma variedade de comportamentos
interessantes.

. Comportamento joguetao

- Expressoées faciais Unicas

- Vida social grandes colbnias
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