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Mesmo anos depois de Grenfell, o progresso parece ter sido agonizantemente lento qualquer
namero das frentes mas encontro as sementes da esperan¢a na maioria dos lugares”, disse
Mary White & sombra do incéndio.

A igreja foi um dos varios locais de culto e centros comunitarios que abriram suas portas apos o
incéndio da Torre Grenfell. Mais do sete anos depois, esses hubs local continuaram a apoiar
sobreviventes familias enlutadas - as comunidades vivendo perto das alturas no norte Kensington
(oeste Londres).

"Na noite do incéndio, fui acordado pelas sirenes nas primeiras horas e olhei para fora da janela
de meu quarto a fim ver o fogo na torre. Mesmo naquele dia eu sabia que nossas vidas haviam
mudado eternamente; corri até a igreja abrindo-me com Latymer se tornando um dos muitos
lugares onde as pessoas reuniam seus coracées lutos por lembrarem deles como voluntarios",
lembrou White uma Igreja trabalhadora no desenvolvimento comunitario:

Mito Negro: Wukong - Um Jogo de Video Inspirado na
Confianca e no Espetaculo

M ythos negro: Wukong € um jogo de {sp} gameado com espetaculo — mas inspirar admiracao
exige confianga. Tal autoconfianca € uma raridade jogos de grande orcamento, onde
preocupacdes com a palatabilidade mainstream geralmente incentivam a timidez vez disso, dos
seus desenvolvedores. Com seus gréaficos de ponta, o Black Myth: Wukong parece pertencer aos
blockbusters, mas este jogo de a¢éo é realmente o produto de uma pequena empresa de jogos
chinesa, Game Science. No entanto, a experiéncia esta tdo completa que é dificil acreditar que
este seja 0 primeiro "premium" do estudio.

Ele é baseado no romance seminal do século 16, Viagem ao Oeste, que ja inspirou enormes
porcdes da cultura pop moderna, do Dragon Ball ao jogo de 2010 Enslaved: Odyssey to the
West. Vocé interpreta um macaco de pedra, Sun Wukong, um personagem importante no
romance cuja descricdo sempre pareceu destinada a se tornar um protagonista de jogo de {sp}.
Na historia original, Wukong é dito possuir forga e velocidade incriveis — mas isso néo € tudo. Ele
também pode transformar-se todos os tipos de animais e objetos, e pode manipular o tempo. Oh,
e ele pode fazer copias de si mesmo, também, apenas para garantir que um macaco monstro
seja suficiente para cuidar do trabalho.

Todas essas habilidades séo introduzidas um tutorial que Wukong desafia deuses montanhosos
e um exército que desaparece no horizonte. E como uma dose de adrenalina, e o jogo faz um
trabalho fantastico manter essa momentum atraves de suas 40 horas de tempo de jogo. As
vastas habilidades de Wukong sao complementadas por diferentes personagens que vocé pode
coletar e usar, estilo Pokémon, para manter as coisas frescas ao longo do caminho.

Parte do que torna Wukong uma experiéncia tdo impressionante € que ele empresta convencoes
de jogos de acdo modernos adequados a sua historia, e deixa o resto do que vocé poderia
esperar no chao de corte. A influéncia mais obvia aqui € o género "Soulslike", um tipo de jogo
notoriamente desafiador e repleto de lutas de chefes grandiosas e maiores-que-a-vida. Nos jogos
Souls originais, a estrutura pode ser pensada como uma onda sinusoidal de altos e baixos. Um
corredor simples com alguns inimigos pode se inflar para parecer um universo inteiro a medida
gue o jogador luta para chegar ao outro lado ileso. O progresso se torna tdo incremental e
doloroso que alcancar alguma coisa se sente como um grande feito. Até chegar a luta temivel do
chefe, &€ quase como um alivio. Finalmente, a fonte de seu sofrimento interminavel parece tao
grandiosa quanto se sente.

A morte pode ser uma certeza, mas também é como ter um gosto de reencarnagcdo. Um jogo



como Wukong, que esta enraizado no Budismo, é portanto uma fonte perfeita para o género
Soulslike. Encontrar imortais e yao gais € tdo emocionante e terrivel no jogo quanto as lendas
sugerem. A natureza duradoura da Viagem ao Oeste também confere uma sensacao de
autenticidade que € verdadeira, mesmo se vocé ndo esta familiarizado com a histdria. Ha uma
satisfacdo no combate, mas mesmo detalhes menores, como molhar couracas para ampliar suas
habilidades, fazem o universo se sentir mais auténtico.

Diferentemente da maioria dos jogos de acéo de seu tipo, Wukong ndo € um jogo de mundo
aberto: ndo ha mini mapa cheia de tarefas, ndo ha log de missdes para examinar. As vezes, a
falta de assisténcia pode ser abrumadora. Toda nova area vem com a possibilidade de se perder,
mas a linha entre ansiedade e exci
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